»Spé€lu projekti” (Play projects)

Metode

Spélu projekti

levads

Projektu macibas ir dinamiska pieeja studiju procesam, kur studenti
peti realas pasaules problémas un izaicinajumus, paral€li attistot
21. gs. prasmes, stradajot maza grupa, sadarbibas cela. Rotalu
projekti ir macisanas pieeja, kur apguvi ietekme problému risinasana.
Rotalu projekti visveiksmigak izdodas praktiskas nodarbibas. Saja
formata var istenot informativus, p€tnieciskus, radoSus un lietiSkus
projektus. Rotalu projekti lauj studentiem parunat par savam idejam
un viedokliem un pienemt [émumus, kas ietekmé projekta iznakumus
un macibu procesu kopuma. Gala produkts ir augsti kvalitativs,
autentisks produkts un prezentacija. Piemérots mazam un lielam

grupam.

Merkis

Problému risinasanas potenciala uzlaboSana, izmantojot radosas,

analitiskas un kritiskas domasanas iemanas.

Merkauditorija

Pirma un otra kursa studentiem.

Sasniedzamie

o Efektivi risina problémas/sarezgitus profesionalus uzdevumus,

rezultati nonakot pie atbilstoSiem un pardomatiem I€mumiem.
o Deduktivas spriestsp&jas, izdarot secindjumus no pieejamas
informacijas.
Apraksts Vienu semestri gara izpetes projekta kada priekSmeta macibspeks

norada uz pétamo problému un pieskir studentiem noteiktas lomas
grupa: viens students ir atbildigs par komunikacijas uzsakSanu un tas
uzturgSanu ar pargjiem grupas dalibniekiem, cits ir atbildigs par laika
koordiné$anu un sanaksmju organizé$anu, cits — par generéto ideju
un sapulces pienemto [@mumu pierakstiSanu, bet ceturtais — “pietur”
grupu pie uzdevuma un mudina visus veikt darbu laika, kad tuvojas
termini. Macibspéks maina $1s lomas studentiem ta, lai katram rastos
iespéja papraktizeties katra no lomam.

Studenti tiek sadaliti divas grupas. Grupas sacensas viena ar otru, lai
izstradatu produktu/atrisinatu probléemu vai tml., piemérojot
konkrétus zinatniskos principus un nemot véra budzZeta un materialu

ierobezojumus. Publiskas sacensibas prieks un intensitate mudina




komandu cie$i sadarboties, lai raditu péc iespgjas labaku
projektu/risinajumu.

Semestra beigas studenti publiski aizstav izstradato risinajumus.

SagatavoSanas Definét izpétes problému.
NepiecieSamie
resursi Nav nepiecieSams.

Veiksmes faktori

Lai darbs grupas biitu veiksmigs, studentiem ir jaiemacas, ka stradat
kopa ar citiem un ka izdarit lietas, ko vini, iesp&jams, mak darit
vienigi individuali, piem@ram, novértét uzdevuma raksturu un
gritibas pakapi, sadalit daramo darbu darbibas vai posmos, izplanot
strat€giju, planot laiku.

Studentiem turklat ir jazina, ka rikoties tadu jautajumu gadijuma, kuri
rodas vienigi grupas, pieméram, ka izskaidrot savas idejas citiem, ka
uzklausit alternativas idejas un skatupunktus, ka panakt vienoSanos,
ka delegét pienakumus, ka koordinét darbus, ka risinat konfliktus un

ka salikt kopa dazadu komandas dalibnieku darbu.

Prieksrocibas Augsts aktivitates Itmenis. Tiek attistitas planoSanas prasmes, un Sie
specialisti nakotn¢ bus elastigaki un efektivak risinas sarezgitus
profesionalos uzdevumus.

Trikumi NepeicieSams daudz laika.

Varétu rasties griittbas apvienot visu grupas dalibnieku domas,
panakt vienosanos.

Papildinformacija | Saja raksta, kura autori ir Yakovleva, O.N., Yakovlev, E.V., 2016.

gads,[i] ir sniegta informacija par interaktivam macibu metodém,
kuras veicina interesi par profesiju un sekmé efektivu macibu
satura apguvi.

Saja vietng, kuru uztur Karnegi Melona Universitates Eberl centrs
(Eberly Center at Carnegie Mellon University), jis atradisiet
informaciju par to, kadas ir labakas prakses, ka veidot grupu

projektus un veiksmigi darboties grupas.



https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1229545014000175
http://efe-project.eu/methods/play-projects/#http://efe-project.eu/methods/play-projects/
https://www.sciencedirect.com/topics/economics-econometrics-and-finance/acquisitions
https://www.cmu.edu/teaching/designteach/design/instructionalstrategies/groupprojects/design.html

