,Lomu spéle” (Role Play)

Metode

Lomu spéle

levads

Anglu valoda ir teiciens fo be in somebody’s shoes jeb "iekapt
cita cilveka kurpés", kas nozime paraudzities no cita cilvéka
skatupunkta, saprast vina domu gaitu, vina argumentus
diskusija. Ar So teicienu var labi paskaidrot lomu spéles, kur
galvenais princips ir iejusties otra cilvéka loma, lai varétu
atrisinat noteiktu problému. Lomu spéles var izmantot ka
izglitibas metodi, kur studenti aktivi iejiitas izdomatas lomas
un situacijas. Lomu spéles aktiviz€ studenta zinaSanas un
prasmes un ta ir jauna iespja organizét kognitivas,

emocionalas, sensoras un kustibu aktivitates.

Merkis

Iejusties konkrétas lomas ar meérki atrisinat noteiktas

problémas.

Merkauditorija

Studenti, kas piedalas socialo zinatnu pétijumos, skolotaju
izglitiba, uznémejdarbibas studijas, veselibas apriipes kursos

u.c.

Sasniedzamie

o Labakas prasmes izprast otra cilvéka viedokli un

rezultati paskatities uz problemam no atskiriga skatupunkta.
o Labaka sociala apzinatiba un personigas atbildibas
ltmenis.
e Sekméta rado$a domasana, kritiska spriestsp&ja, lemumu
pienemsana, problému risinasana.
e Pilnveidota komunikacija un darbs grupa.
Apraksts Studentus ltidz stradat grupas pa trim, katram tiek dota

konkréta loma:

e 1. loma (pieméram, skolotajs),

e 2. loma (pieméram, vecaks),

e 3.loma (liecinieks).

Péc tam studentiem tiek dots uzdevums: pieméram,

skolotajam ir jainformé vecaks par to, ka vinpa bérnam,




iesp&jams, ir autisms. Studenti iejiitas izdomatajas lomas un
izspele sarunu. Liecinieks klausas sarunu un izveido divus
sarakstus — vienu ar labajiem apgalvojumiem un vienu ar

sliktajiem apgalvojumiem, balstoties uz skolotaja noradém.

P&c desmit mintit€tm students, kas iejuties skolotaja loma,
noklausas liecinieka komentarus. Sniedzot pozitivus
komentarus, liecinieks atzimé tris labas lietas un vienu lietu,

kas jauzlabo.
P&c tam studenti apmainas lomam.

Péc desmit minttém skolotaja lomas atveidotajs uzklausa

otrus sagatavotos komentarus no liecinieka puses.

Kad $is posms ir beidzies, jums ka vaditajam ir jauzsak visas
grupas kopiga diskusija, lai studenti varétu dalities ar saviem
viedokliem un apspriest to, ka izveidot procediiru, ar kuras
palidzibu varétu atrisinat konkréto problému, un analizét

izskangjusas iespgjas.

SagatavoSanas Gatavojoties lomu spéles uzdevumam, reizém var ieprieks
sagatavot lomu kartites, ka ar1 veikt izp€tes darbu pirms
nodarbibas.

NepiecieSamie Zimulis un papirs lieciniekam. Var sagatavot kartites ar visu

resursi lomu aprakstiem, ka arT aizpildamas lapas paraugu

lieciniekam.

Veiksmes faktori

Lai §1 metode butu veiksmiga, vingrinajumam ir jaatvel
pietieckami daudz laika. Ka vaditajam jums ir jabiit labam fona

zinasanam par katru no izsp€l€jamajam lomam.

Prieksrocibas

Lomu spéles metode uzlabo studentu sp&u saskatit cita
cilveka viedokli un paskatities uz problémam no cita

skatupunkta; ta uzlabo socialo apzinatibu un ce] personigas




atbildibas limeni, uzlabo radoSo domasSanu, Kkritisko

spriestsp&ju, lemumu pienemsanu, problému risinaSanu.

Triaukumi

Lomu spéles var aiznemt daudz laika.

Papildinformacija

Saja pieméra lomu spéle tiek izmantota interjera dizaina

kursa.
Studenti strada grupas pa trim, un vini izspele sadas lomas:

e 1. loma — interjera dizainers,

e 2. loma—klients,

o 3.loma - liecinieks.

Studentiem tiek dots uzdevums: dizaineram ir jaizpéti klienta
vajadzibas, veidojot dizainu jaunam dzivoklim. Liecinieks
klausas sarunu un izveido divus sarakstus — vienu ar dizainera
labajiem apgalvojumiem, darbibam wu.c., bet vienu ar
problematiskajiem apgalvojumiem, darbibam u.c. Studenti

veido sarunu.

Péc desmit minttém liecinieks sniedz dizaineram pozitivus
komentarus. Lomu atveidotaji mainas lomam, tacu liecinieks
saglaba savu lomu. P&c §a vingrinajuma notiek visas grupas
kopiga diskusija, lai dalitos ar viedokliem, apspriestu

problému risinajumus, piedavatu iesp&jas u.c.




